Comment créer une image en PixelArt avec PISKEL ?|g] 13§

RESIZE
Sur navigateur Internet, aller sur I'application PISKEL. Wit

32 | px

Cliquer sur le bouton Create Sprite elant 2 | e

Maintain aspect ratio

M Resize canvas content

Dimension de I'image : Anchor

Il possible de choisir le hombre de pixel qui composeront
I'image en largeur (Width) et en hauteur (Height).

DEFAULT SIZE

Le plus simple est de laisser les parametres par défaut.

Width

Height

Les outils de base

Sur la gauche, on trouve une barre d’outil de dessin

L’outil crayon L’outil crayon avec symétrie

L’outil remplissage E L'outil remplissage de forme @
L’outil gomme E L’'outil tracer une ligne droite
L’outil tracer un rectangle E L'outil tracer un cercle

L'outil couleur

EXPORT

Enregistrer son I'image :

Il est possible d’enregistrer différents projets sur différents
formats.

Pour une image :

Choisir une résolution en déplacant le curseur bleu ©@.
(par défaut, la résolution est trés petite)

Choisir le format PNG @ et cliquer sur Download © (le
premier!)

Pour une image animée:

Choisir le format GIF et cliquer sur Download (le premier?)

Selected frame export:

Single frame as a PNG file



https://www.piskelapp.com/
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